Vertragsbedingungen Zaphira Embed Games

1. Vertragsgegenstand

Die Spiele-Plattform ,Zaphira“ ist ein Angebot der kr3m. media GmbH, Kaiserstr. 142-
144, 76133 Karlsruhe, vertreten durch den Geschéaftsfuhrer Jan Reichert (im
Folgenden: kr3m). kr3m bietet interessierten Websitebetreibern eine Einbindung
einzelner Spiele in ihrer Website (Embed Games) an. Zweck ist es, die Attraktivitat,
Reichweite und Erlése des Webangebotes durch Casual Games und gleichzeitig von
zaphira.games zu steigern. Dies ist kostenfrei, werbefrei, ohne Sammlung
personenbezogener Nutzerdaten und jederzeit kindbar. Gleichzeitig wird, soweit der
Websitebetreiber Nutzer fur werbefinanzierte oder kostenpflichtige Angebote von kr3m
vermittelt, eine Provision vereinbart. Die Einbindung von Embed Games erfolgt nach
Maligabe der nachstehenden Regelungen.

2. Vertragspartner und -schluss

(1) Der Vertragspartner mochte Browser-Games, die auf Servern von kr3m auf dem
Zaphira-Playground bereitgestellt werden, die Embed Games, in seine Website
integrieren. kr3m wird die Inhalte mit einem Link auf zaphira.games versehen, der auf
Impressum und Datenschutzerklarung verweist. Der Vertrag beginnt mit der
Einbindung von einem oder mehreren Embed Games beim Vertragspartner.

(2) Der Vertragspartner erhalt einen Embed-Code zur Einbindung in seine Website.
Dieser enthalt das Embed Game und den Link zu zaphira.games als Follow-Link mit
Text. Der Vertragspartner darf diesen Embed-Code nicht verandern.

(3) kr3m Uberprift nicht die Inhalte der Vertragspartner und ist fur diese nicht
verantwortlich. Der Vertragspartner andererseits ist flr die von kr3m bereitgestellten
Spiele nicht verantwortlich. Beide Parteien bestatigen, nicht gegen die geltenden
Gesetze zu verstolien. Dies gilt auch in Bezug auf die Werbung fur ihre Websites.

(4) Die Einbindung beim Vertragspartner ist auf die Laufzeit dieses Vertrages begrenzt.

(5) kr3m ist in der inhaltlichen und technischen Gestaltung der Spiele frei. kr3m kann
jederzeit Spiele erganzen, verandern, austauschen oder ersatzlos entfallen lassen.
kr3m bemuht sich um eine Kompatibilitat zu allen gangigen Browsertypen und um
schnelle Anpassung bei Updates, die die Funktionalitat der Spiele beeintrachtigen.

3. Provision

(1) Die Embed Games sind kosten- und werbefrei, aber flir den Endnutzer nur in
begrenztem Umfang spielbar. Der Endnutzer erhalt von kr3m nach einer von kr3m
bestimmten Spieldauer ein Angebot mit Link, unmittelbar GUber zaphira.games ohne
Einschrankungen weiterspielen zu koénnen, entweder mit Werbung oder unter



Abschluss eines Plus-Abonnements. Sofern der Nutzer ein solches Angebot annimmit,
erhalt der Vertragspartner die im Affilate-Netzwerk festgelegte Provision der mit
diesem Nutzer in diesem Zeitraum Uber zaphira.games erzielten Nettoeinnahmen.
Gelangt der Nutzer erneut Uber den Link erneut auf zaphira.games, startet der
Provisionszeitraum erneut. Es gilt pro Nutzer immer der letzte Link, Uber den der
Nutzer auf zaphira.games kommt. Kommt er also zuerst Uber einen Link von Partner
A, nach einem Tag uber einen Link von Partner B, erhalt Partner A fur einen Tag die
Provision, ab da nur noch Partner B.

(2) kr3m nutzt den Local Storage im Browser, um Nutzers zum Vertragspartner
zuzuordnen und die Provision entsprechend zu berechnen. Loscht der Nutzer den
Local Storage oder nutzt er einen anderen Browser, ist diese Zuordnung und damit die
Provisionszahlung nicht mehr moglich.

(3) Abrechnung und Auszahlung durch kr3m erfolgen jeweils Uber das Affiliate-
Netzwerk.

4. Technische Mangel / Unzulassige Inhalte

(1) Das Hosting der Spiele erfolgt bei kr3m. Der Vertragspartner bindet die Inhalte nach
Vorgabe von kr3m in die eigene Website ein.

(2) Beide Seiten bemuhen sich um eine Erreichbarkeit der entsprechenden Webinhalte
von 97 % im Monatsmittel. Beide Seiten sind fur vorsatzliche Angriffe Dritter (Hacker,
Computerviren etc.) nicht verantwortlich.

(3) Der Vertragspartner steht dafir ein, dass seine Website rechtskonform gestaltet ist
(Impressum, Datenschutzhinweise etc.). Gleiches gilt fur eventuelle Bewerbung der
Website. Der Vertragspartner wird dafur Sorge tragen, dass im Zusammenhang mit
dem Spieleangebot keinerlei Inhalte oder Werbung geschaltet werden, die gegen
Gesetze verstolden.

5. Urheber- und Markenrechte

(1) Alle Rechte an den Spielen sowie deren Teilen, z.B. Animationen, Grafiken,
Designs usw. liegen ausschlieRlich bei kr3m. Der Vertragspartner ist nur im Rahmen
dieses Vertrages und fur dessen Dauer berechtigt, die von kr3m bereitgestellten
Inhalte in seine Website zu integrieren, so wie sie von kr3m bereitgestellt werden.

(2) Firmenname und diverse Marken (insb. Zaphira) sowie Werktitel sind geschutzte
Zeichen von kr3m. Der Vertragspartner erhalt keinerlei Rechte hieran.

6. Vertragslaufzeit/Kiindigung

Der Vertrag ist flr beide Seiten jederzeit kindbar. Der Vertrag endet automatisch,
sobald der Vertragspartner kein Embed Game mehr bei sich eingebunden hat. Das
Recht zur auRerordentlichen Kiindigung aus wichtigem Grund bleibt unberihrt.



7. Allgemeine Haftungsbegrenzung

Schadensersatzanspriche gegenuber kr3m sind ausgeschlossen, soweit nicht
vorsatzliches oder grob fahrlassiges Verhalten oder die Verletzung einer
vertragswesentlichen Pflicht vorliegt. Gleiches gilt, soweit der Ersatz von mittelbaren
oder Mangelfolgeschaden verlangt wird. Jede Haftung ist auf den bei Vertragsschluss
vorhersehbaren und flr solche Falle typischen Schaden begrenzt.

8. Recht, Erfullungsort, Gerichtsstand, Salvatorische Klausel

(1) Der Vertrag unterliegt deutschem Recht. Erfullungsort und Gerichtsstand ist
Karlsruhe, soweit es sich beim Vertragspartner um einen Kaufmann handelt.

(2) Sollte eine Klausel dieser Bedingungen unwirksam sein, bleibt die Wirksamkeit
der ubrigen Bedingungen unberuhrt.
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